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Module 1 : Débuter avec un TNI

Préambule technique

Le tableau numérique interactif suit le principe suivant : projeter l’écran d’un ordinateur et piloter cet ordinateur depuis cet affichage à l’aide d’un stylet.

TNI = écran d’ordinateur

Stylet = souris pointeur 

Donc l’ordinateur a besoin de suivre au fur et à mesure le stylet, une carte Bluetooth renseigne l’ordinateur sur la position du stylet en temps réel.

D’autre part, pas de connexion réseau (et internet) sans câble (RJ45) branché au mur.

	A condition :

· Que le stylet soit chargé (ou que les piles le soient)

· Que la carte Bluetooth soit branchée (courant), connectée (câble USB) et en marche (interrupteur)

· Le calibrage doit être effectué régulièrement pour que la lecture de la position soit précise.

Ces points sont à vérifier en premier lieu en cas de dysfonctionnement.


Prise en main 

Un tableau est fait pour écrire (nous avons toujours beaucoup écrire ou faire écrire).
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 Avant tout il convient de connaître cet outil qui permet de revenir en arrière. 
Ecrire 

1. Comme avec une craie sur un tableau noir grâce à l’outil Stylo  [image: image2.png]


. C’est le mode d’entrée le plus intuitif et naturel.
Le plus :
·  la couleur et l’épaisseur du trait sont réglables.
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· La reconnaissance de caractère est facile et rapide (en bas à gauche du cadre de la sélection) 
              [image: image4.png]
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Le texte généré suit les mêmes règles qu’un texte inscrit au clavier.

2. Insertion de texte par le clavier,   [image: image7.png]


 crée un texte dactylographié mais mobilise l’enseignant devant son ordinateur. Il vaut mieux préparer les textes en amont (à la maison) et les insérer en temps voulu dans la présentation en cours. (le clavier virtuel n’est pas très utilisable).
En revanche la fonction Diviser [image: image8.png]


 est très pratique car elle permet de travailler en étiquette à partir d’un texte collé.
3. Reconnaissance automatique de caractère  [image: image9.png]



Permet de transformer l’écriture manuscrite en écriture dactylographique.  Peut se révéler utile lorsque l’on veut faire des étiquettes mots (en CP CE1 pour remettre des mots dans l’ordre de la phrase, ou en langue pour manipuler les mots).
Attention cet outil nécessite un rythme d’écriture afin que les mots soient reconnu dans le même bloc. Il peut faire perdre du temps car la phrase ou le groupe de mot proposé n’est pas écrit sur la même ligne et induit une difficulté de copie.
Gommer / Effacer

Une fois que les choses sont écrites, il nous vient l’envie irrépressible de les effacer. C’est possible et sans poussière.

1. L’outil Effacer [image: image10.png]


, efface la sélection, il est à utiliser avec précautions car en l’absence de sélection, il efface toute la page.
2. L’outil Gomme [image: image11.png]


 efface tout ce qu l’outils Stylo [image: image12.png]


 a écrit, et rien d’autre. Sa zone d’action est réglable au bas de l’écran  
[image: image13.png]



3. Pour effacer un objet ou un texte écrit à l’aide de l’outil Texte [image: image14.png]


, il faut le sélectionner à l’aide de l’outil Sélection [image: image15.png]


 puis  Effacer [image: image16.png]


 ou la touche Suppr
Dessiner
1. Comme avec une craie, à l’aide de l’outil Stylo [image: image17.png]



2. Une figure géométrique avec l’outil Formes [image: image18.png]


 qui propose des formes au choix :
Ici un triangle, bordé fin et rempli en rouge
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3. L’outils Formes Automatiques [image: image20.png]


, reconnait le tracé de l’utilisateur et rectifie la figure (dès lors qu’elle est fermée). Très utile en leçon de géométrie à l’usage de l’enseignant (les élèves eux doivent apprendre à bien tracer les figures).

Tracer   
Si les formes géométriques de bases sont utiles, il devient rapidement nécessaire de s’en séparer pour laisser la place aux tracés libres. Néanmoins, il n’est pas facile de faire des tracés exacts au tableau. 
Pour cela l’outil Ligne [image: image21.png]7




 s’avère très utile. Il permet de tracer des lignes d’un point à l’autre de la grille. La grille étant une matrice de points prédéfinis du tableau qui guident le tracé.

Cet outil se révèle utile au quotidien pour souligner les mots (titres, mots importants etc…).

Agrandir le tableau

Quand la place manque, le TNI permet d’agrandir la page vers le bas et aussi vers la droite [image: image22.png]


.

Paramètres

1. Confort d’utilisation, modifier la page
Il est parfois nécessaire d’adapter les paramètres pour augmenter le confort visuel des élèves et ou de l’enseignant. En effet un écran blanc peut parfois être une source de gêne pour certains. Il est possible de changer la couleur de la page en modifiant les préférences dans le menu principal.

Cliquer [image: image23.png]


, puis Préférences…
Dans l’onglet « Configuration de la nouvelle page »,  il est possible de changer la couleur de la page ainsi que le quadrillage.
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Pour la géométrie, il est parfois plus facile de dessiner sur un papier quadrillé mais cela n’est pas sufisant. La grille magnétique peut être elle aussi paramètrée pour s’adapter au quadrillage.
2. Ergonomie, modifier la boite à outils.
Comme une trousse bien rangée, il est utile d’avoir sous la main une boite à outils qui soit efficace.

Les barres d’outils par défaut contiennent les outils les plus couramment utilisés. Cela dit, ils ne sont pas forcément dans l’ordre qui vous convient et il est possible d’ajouter d’autres outils que vous utiliserez souvent (exemple la règle pour les mesures). Les profils sont enregistrables dans le cas où plusieurs utilisateurs se servent du même TNI (enregistrement des barres d’outils, des préférences de page etc…).
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Exploiter des ressources.

Diffuser, insérer des images, des documents
1. Montrer des documents
Le TNI est connecté. Il est derrière un ordinateur qui contient ce que vous avez mis dedans (ou sur une clé USB). Mais il y a déjà des choses dans Interwrite (si Content est installé, dans le cas contraire le CD est quelque part dans l’école.)
L’outil Galerie [image: image26.png]


 contient des images, des fonds de cartes, des drapeaux, des figures géométriques…. Un univers de ressources à explorer.

Il est également possible de diffuser des images et des vidéos. 
2. Internet

Le tableau est normalement connecté au Web. C’est une richesse de ressource énorme. Néanmoins cela cache des dangers, eux aussi énormes.

Tout d’abord, même si les écoles sont dotées d’un système de filtrage qui bloque les sites dangereux ou illégaux, des images néfastes peuvent passer entre les mailles du filet. 

Le mot clé père Noël (anodin et enfantin s’il en est) peut faire jaillir à l’écran des images qe vous ne souhaitez pas montrer aux élèves qui vous sont confiés. Le cas échéant, ils se feront un plaisir d’avertir leurs parents le soir même de ce que la maîtresse ou le maître leur aura montré.

Donc avant d’aller sur internet, il faut avoir essayé avant. D’autre part, il est prudent de se rendre à l’adresse par une copie de lien et pas après une recherche. Deux raisons à cela : 
· Une recherche peut faire perdre du temps. Sur internet on trouve ce qu’on veut mais aussi tout ce qu’on ne cherchait pas. Et tout (ou presque présente un interet pédagogique) mais qui n’est pas forcément dans vos objectifs de séance.
· Une mauvaise manipulation lors de la recherche peut vous amener vers un lien non souhaité.

3. Utiliser un logiciel

Beaucoup de logiciels éducatifs existent sur le marché. Un nombre croissant se trouve déjà dans les école. Souvent de très bonne qualité. Néanmoins, il faut être prudent :

· Utiliser un logiciel comme outil doit servir un objectif prédéfini.
· L’enseignant doit avoir pratiqué le logiciel avant de façon à ne pas se trouver en difficulté technique.

· Avoir un œil sur le temps car il passe très vite devant un écran.

D’autre part, une dimension éthique nous impose de ne pas utiliser, et a fortiori faire utiliser, des logiciels dont l’école ne détient pas les droits d’uilisation ou des droits limités (installation monoposte).
Exemples : 
Les logiciels framasoft (disponibles sur le net)

Les flash en lignes (petites animations flash souvent de questions réponses)

Google Earth

Google traduction, très utile pour obtenir la prononciation d’un mot.

Cliquer
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